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Dragon de pacotille

Animal,  page 68 EM et 53 CC.

Un dragon de pacotille ressemble à la naissance à un petit lézard d'environ 50 
centimètres de longueur et  en possède certaines caractéristiques,  données ci-
après. Ses ailes n'apparaisse que lorsqu’il atteint une taille M, avant on peut fa-

cilement les confondre avec des écailles à moins de réussir un test de connais-
sance (nature) d'un DD 16.

Compétences. Un dragon de pacotille bénéficie d'un bonus 
racial de +4 en saut et ce dés la naissance du petit.

Crachat venimeux (Ext). Deux fois par jour, un dragon 
de pacotille est capable de soufflé un nuage de brouillard 

toxique,  causant  la cécité  pour 2d20 minutes et  infligeant 
3d4 points de dégâts de poison ; un jet de vigueur DD 16 an-

nule l'aveuglement et réduit les dégâts de moitiés. Le DD du jet de vigueur est lié 
à la constitution. Un repos de 24 heures lui est nécessaire pour recharger les poches à venin.

Écrasement   (Ext). Un dragon de pacotille peut sauter sur ses adversaires au prix d'une action simple. Cette attaque 
n'est efficace que contre des créatures de taille P ou plus petite (ou de trois catégorie de taille inférieure).

L’écrasement affecte toutes les créatures qui se trouvent sous le dragon quand il retombe (pour déterminer qui est tou-
ché, basez-vous sur l’espace occupé par le dragon). Toutes les créatures concernées doivent réussir un jet de Réflexes (DD 
égal à celui qui est associé au crachat venimeux du dragon) pour se dégager. Sinon, elles se retrouvent immobilisées et 
subissent automatiquement les dégâts de l’attaque (de type contondant) lors du round suivant, à moins que le dragon ne 
décide de se relever aussitôt. Si le dragon continue d’écraser ses adversaires, il leur inflige des dégâts à chaque round où il 
remporte un test de lutte opposé contre eux.

Cette attaque inflige les dégâts indiqués plus 1,5 fois le bonus de Force du dragon (arrondissez à l’entier inférieur).

Table progression : Dragon de pacotille

Animal de taille TP
FP : 1/6 ; DV(pv) : 1/2d8 (3) ; Init. : +5 ; VD : 6 m, nage 4,50 m ; CA : 18 (+2 taille, +5 Dex, +1 naturelle), contact 17, pris au 
dépourvu 13 ; BBA/lutte : +0/–12 ; Att : morsure (-2 corps à corps, 1d3–4) ; Out : morsure (-2 corps à corps, 1d3–4) ; Esp./
all. : 75 cm/0 m ; Part. : vision nocturne ; AL : N ; JS : Réf +4, Vig +2, Vol +1 ; For 3, Dex 20, Con 10, Int 2, Sag 12, Cha 2 ; 

DV Bonus de base à 
l'attaque/lutte

Jet de 
Réflexes

Jet de 
Vigueur

Jet de 
Volonté

Points de 
compétences

FP Spécial

½d8 +0/-12 +2 +2 +0 (2+mod. d'Int)x4 1/6 Voir ci-dessous
1d8 +0/-6 +2 +2 +0 – ½ Taille P, +3 armure naturelle, For +4, Dex 

-2, discrétion -5
2d8 +1/-5 +3 +3 +0 2+mod. d'Int 1
3d8 +2/+1 +3 +3 +1 2+mod. d'Int 2 Taille M, For +2, Dex -2, Con +2, Cha +2, 

+4 armure naturelle, don, discrétion -5
4d8 +3/+2 +4 +4 +1 2+mod. d'Int 2 Cha +2
5d8 +3/+8 +4 +4 +1 2+mod. d'Int 3 Taille G, For +3, Dex -2, Con +2, Cha +2, +6 

armure naturelle, discrétion -5
6d8 +4/+17 +5 +5 +2 2+mod. d'Int 4 Taille TG, For +8, Dex -2, Con +2, Cha +2 

don, +8 armure naturelle, crachat 
venimeux, écrasement (2d8+7)

7d8 +5/+18 +5 +5 +2 2+mod. d'Int 4
8d8 +6/+19 +6 +6 +2 2+mod. d'Int 4 +1 points de caractéristique
9d8 +6/+19 +6 +6 +3 2+mod. d'Int 5 Don
10d8 +7/+20 +7 +7 +3 2+mod. d'Int 5
11d8 +8/+21 +7 +7 +3 2+mod. d'Int 5
12d8 +9/+22 +8 +8 +4 2+mod. d'Int 6 +1 points de caractéristique, don
13d8 +9/+22 +8 +8 +4 2+mod. d'Int 6
14d8 +10/+23 +9 +9 +4 2+mod. d'Int 7
15d8 +11/+32 +9 +9 +5 2+mod. d'Int 8 Taille Gig, For +8, Con +4, +12 armure 

naturelle, don
16d8 +12/+33 +10 +10 +5 2+mod. d'Int 8 +1 points de caractéristique
17d8 +12/+33 +10 +10 +5 2+mod. d'Int 8
18d8 +13/+34 +11 +11 +6 2+mod. d'Int 9 Don
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taille 24+6d8(50 cm), poids ,5 kg*2d6/5 kg
Compétences et dons : détection +4, discrétion +13, escalade -3, saut +1, perception auditive +4 ; vigilance.
Combat
Le dragon de pacotille de cette taille préfère fuir le combat, mais il mord violemment quand il n’a d’autre choix.
Animal de taille P
FP : ½ ; DV(pv) : 1d8 (5) ; Init. : +4 ; VD : 6 m, nage 6 m ; CA : 18 (+1 taille, +4 Dex, +3 naturelle), contact 15, pris au 
dépourvu 14 ; BBA/lutte : +0/–6 ; Att : morsure (-1 corps à corps, 1d4–4) ; Out : morsure (-1 corps à corps, 1d4–4) et 2 
griffes (-6 corps à corps, 1d3-2) ou queue (-6 corps à corps, 1d4-2) ; Esp./all. : 1,50/1,50 m ; Part. : vision nocturne ; AL : N ; 
JS : Réf +4, Vig +2, Vol +1 ; For 7, Dex 18, Con 10, Int 2, Sag 12, Cha 2 ; taille 50+10d6(85 cm), poids 4 kg*2d6/5
Compétences et dons : détection +4, discrétion +8, escalade -1, saut +3, perception auditive +4 ; vigilance.
Animal de taille M
FP : 2 ; DV(pv) : 3d8+3 (17) ; Init. : +3 ; VD : 9 m, nage 6 m ; CA : 17 (+3 Dex, +4 naturelle), contact 13, pris au dépourvu 14 ; 
BBA/lutte : +2/+1 ; Att : morsure (+1 corps à corps, 1d6–1) ; Out : morsure (+1 corps à corps, 1d6–1) et 2 griffes (-2 corps à 
corps, 1d4-1) ou queue (-2 corps à corps, 1d6-1) ; Esp./all. : 1,50/1,50 m ; Part. : vision nocturne ; AL : N ; JS : Réf +6, Vig 
+4, Vol +2 ; For 9, Dex 16, Con 12, Int 2, Sag 12, Cha 4 ; taille 113+7d20(186 cm), poids 30 kg*2d6/5 kg.
Compétences et dons : détection +5, discrétion +3, escalade +0, saut +3, perception auditive +4 ; attaques multiples, vigi-
lance.
Animal de taille G
FP : 3 ; DV(pv) : 5d8+10 (33) ; Init. : +2 ; VD : 12 m, nage 6 m ; CA : 17 (-1 taille, +2 Dex, +6 naturelle), contact 13, pris au 
dépourvu 14 ; BBA/lutte : +3/+8 ; Att : morsure (+3 corps à corps, 1d6+1) ; Out : morsure (+3 corps à corps, 1d8+1) et 2  
griffes (+1 corps à corps, 1d6+2) ou queue (+1 corps à corps, 1d8+2) ; Esp./all. : 3 m/1,50 m ; Part. : vision nocturne ; AL : 
N ; JS : Réf +6, Vig +6, Vol +2 ; For 12, Dex 14, Con 14, Int 2, Sag 12, Cha 8 ; taille 240+12d20(366 cm), poids 250 kg*2d6/5 
kg
Compétences et dons : détection +5, discrétion -2, escalade +3, saut +6, perception auditive +4 ; attaques multiples, vigi-
lance.
Animal de taille TG
FP : 4 ; DV(pv) : 6d8+18 (45) ; Init. : +5 ; VD : 12 m, nage 6 m ; CA : 17 (-2 taille, +1 Dex, +8 naturelle), contact 13, pris au 
dépourvu 14 ; BBA/lutte : +4/+17 ; Att : morsure (+7 corps à corps, 1d8+5) ; Out : morsure (+7 corps à corps, 1d8+1) et 2 
griffes (+5 corps à corps, 1d6+2) ou queue (+5 corps à corps, 2d6+7) ; Esp./all. : 4,50 m/3 m (4,50 m avec la queue) ; AS :  
crachat venimeux, écrasement (2d8+7) ; Part. : vision nocturne ; AL : N ; JS : Réf +6, Vig +8, Vol +3 ; For 20, Dex 12, Con 16, 
Int 2, Sag 12, Cha 10 ; taille 490+6d20(553 cm), poids 2 tonnes*2d6/5 kg
Compétences et dons : détection +5, discrétion -7, escalade +9, saut +11, perception auditive +4 ; attaques multiples, science 
de l'initiative, vigilance.


