Sceur de D’Shan

les Sceurs de D’'Shan sont généralement d’anciennes
prétresses, guerriéres ou voleuses qui sont nées dans le Désert
d’Oukroudahn.

D’apres elles, elles ont été appelées par D'Shan lui-méme au
ceeur du désert pour v faire leur apprentissage. Sans aucun

Elles vivent presque exclusivement dans le désert mais
certaines d’entre elles sont envoyées en mission par les
Grandes Sceurs de D’'Shan pour éclaircir certaines des
visions qui leur sont envoyé par D'Shan lui-méme.

doute sont-elles sélectionnées sur la base d'une valeur assez  Dé de vie : d8
rare dans le désert : La Loyauté.
Plus rarement n’ont-elles fait que traverser le désert et en ont-
elles apprécié la beauté au point de désirer consacrer leur vie
a le protéger.
Niveau  Bonus de base a Jet de Jetde  Jet de Spécial
l'aftaque vigueur  réflexe  volonfé
1 +1 +1 +1 +1 Mirage 5%, (Eil du désert
2 +1 +1 +2 +2 Danse des voiles 1/jour : Danse hypnotique
3 +2 +2 +2 +2 Projection de sable
4 +2/+1 +2 +3 +3 Mirage 10%, Danse des voiles 2/jour : Danse tambour
5 +2/+2 +3 +3 +3 Résistance aux éléments
6 +3/+2 +3 +4 +4 Danse des voiles 3/jour : Danse aérienne
7 +3/+3 +4 +4 +4 Mirage 15%, Chute de plume
8 +4/+3 +4 +4 +4 Danse des voiles 4/jour : Danse du sabre
9 +4/+4 +4 +5 +5 Tempéte de sable
10 +5/+5 +5 +5 +5 Mirage 20%, Danse des voiles 5/jour : Danse de D’Shan
Conditions Mysteres (Int), Déplacement silencieux (Dex), Diplomatie

Pour devenir Sceur de D'Shan, il faut safisfaire aux

conditions suivantes :
Dieu : D’'Shan
Alignement : Loyal

Bonus de base a I'attaque : +6

Compétences :
Acrobatie +5

(Cha), Discrétion (Dex), Equilibre (Dex), Escalade (For),
Evasion (Dex), Perception auditive (Sag), Représentation
(Cha), Saut (For), Sens de la Nature (Sag), Sens de
|'orientation (Sag).

Points de compétences a chaque niveau : 4 + modificateur
d’'Int.

Connaissance : Religion +3
Equilibre +5
Représentation : Danse +3
Sens de I'orientation +5

Dons :
Science du combat d mains nues
Enchainement

Compétences de classe

les compétences des Sceurs de D’'Shan (et la
caractéristique dont chacune dépend) sont: Acrobaties
(Dex), Bluff (Cha), Concentration (Con), Connaissance des

Caractéristique de la classe

Armes et armures : 1dentique @ la classe de Moine.

Mirage : Au 1* niveau les Sceurs de D’Shan apprennent
a maitriser un premier niveau de mirage. Cette capacité
leur permet de se fondre illusoirement dans le paysage. le
mirage octroie un bonus de 5% en dissimulation au
premier niveau, bonus qui augmente avec le degré de
maitrise. Tous les trois niveaux, cette capacité est
augmentée de 5% (c'est-a-dire 10% au niveau 4, 15% au
niveau 7, etc.). Cette capacité est contrdlée par la Sceur de
D’Shan qui peut a volonté faire apparaitre ou disparaitre
le mirage.



il du désert : Au premier niveau, une Sceur de D’Shan
obtient I'ceil du désert. Elle s’habitue rapidement aux
conditions désertiques dans lequel elle vit. Ses yeux se
brident et noircissent sous les effets conjugués du soleil,
du vent et du sable. En conséquence une Sceur de D’Shan
ne peut étre aveuglée par une projection de matiére au
visage ni éblouie par quelque moyen que ce soit (magique
ou naturel).

Danse hypnotique : La danse hypnotique agit comme un
sort d'immobilisation de personnes (ou d'immobilisation
de personnes de groupe) lancé par un mage de 2 niveaux
supérieur. Les motifs hypnotiques dessinés par les voiles
lors de la danse sont également @ méme d’agir comme un
sort d'immobilisation de monstre (ou d'immobilisation de
monstres de groupe) lancé par un mage de méme niveau.

 le sort est maintenu tant que

Danse des voiles : Une Sceur
de D’Shan peut engager un
combat sous forme dune
danse ... Dés le second niveau,
elle peut utiliser sa plus
grande capacité, la Danse des
voiles, une fois pas jour (puis
une fois de plus par jour tous
les deux niveaux
supplémentaires).

A chaque fois qu'elle
entamera une Danse des
voiles, une Sceur de D’Shan
devra choisir quelle danse elle
souhaite utiliser. Au cours de
son apprentissage, une Sceur
de D’'Shan apprend 4 danses
différentes : La Danse
hypnotique (au niveau 2), la
Danse-tambour (au niveau 4),
la Danse aérienne (au niveau
6) et la Danse du sabre (au
niveau 8). Enfin, au niveau 10,
elle pourra combiner tous les
effets des différentes danses en
une seule: la Danse de
D’Shan.

les différentes danses sont
mieux décrites ci-dessous. Une
danseuse des voiles est @
méme de danser pour un
nombre de rounds équivalent & |
son bonus de constitution plus B
son niveau de Sceur de - ;
D’'Shan. A la fin de chaque danse elle sera toutefois
fatiguée (-2 en For, -2 en Dex, impossibilité de charger ou
de courir) pour le reste du combat.

Une danseuse des voiles ne peut pas porter d’'autre
armure que ses voiles durant sa danse. Si elle est
agrippée ou empéchée de danser par quelque autre
moyen que ce soit durant 3 rounds consécutifs, la Danse
des voiles cesse automatiquement.

dure la danse.

Projection de sable: Méme
entravée une Sceur de D’Shan
de niveau 3 au moins est a
méme de projeter dans les
yeux d'une personne se
trouvant @ moins de 3 m. /
niveau. Cefte personne doit
étre dans le champ de vision
de la Sceur de D’Shan. A moins
de réussir un jet de volonté, la
cible doit arréter toute activité
| pour pouvoir se frotter les
| yeux. Méme en cas de réussite
! du jet de volonté, la victime ne
| peut poursuivre une activité

nécessitant toute son acuité
- visuelle (-2 sur tous les jets
| nécessitant une acuité visuelle,
dont les combats).

La durée de la
démangeaison est équivalente
en rounds au niveau de classe
de Sceur de D’Shan. Cette
| capacité peut étre utilisée
" qutant de fois par jour que le
niveau de classe divisé par
deux, arrondi a linférieur
(I/jour au niveau 3, 2/jour aux
niveaux 4 et 5, 3/jour aux
niveau 6 et 7, etc.).

Cette capacité prend la forme
d’un courant d’air qui souléve
un  petit  tourbillon  de

poussiére.

Danse-tambour : Grdce a cette danse, une Sceur peut se
servir de ses voiles comme d'une extension de ses bras.
La conséquence est qu'elle peut combatire comme au
corps @ corps un adversaire situé @ moins de 3 meétres.
Elle peut également combatire comme au corps A corps
par derriére un obstacle qui n’obstrue pas complétement
sa vision.



Une autre conséquence est que tout adversaire qui entre
ou sort de cette zone de 3 metres autour de la Sceur est
sujet d une attaque d’opportunité.

Les dégats sont équivalents & une attaque a mains nues
de la Sceur.

Résistance aux éléments: A partir du niveau 5 une
Sceur de D’Shan bénéficie d'une résistance permanente de
10 aux tempétes de sables et aux effets de la chaleur, ou
tout autre éléments en reproduisant les effets (tempéte de
neige, tourbillon de poussiére, chaleur magique ou
conditions de certains plans, efc.).

Elle gagne également un bonus de +2 de résistance aux
sorts basés sur la chaleur.

Danse aérienne : Par cette danse une Sceur de D’Shan
peut s’élever au dessus du sol d'une hauteur en meétres
équivalente @ son niveau de classe divisé par 2, arrondi @
I'inférieur (3 m. aux niveaux 6 et 7, 4 m. aux niveaux 8 et
9, etc.).

Elle est capable de se déplacer a sa vitesse de marche
normale et est tout & fait capable de combattre. Si la
danse est interrompue autrement que par la volonté de la
Sceur de D’Shan, cette derniére subit les conséquences de
sa chute.

Chute de plume : Cette capacité spéciale est équivalente
au sort du méme nom. A partir du 7eme niveau, une Sceur
de D’Shan est soumise en permanence a cet effet.

Danse du sabre : Avec cette danse une Sceur de D’Shan
est @ méme de manier toute arme d'une dimension et
d’'un poids équivalents ou moins a une épée longue avec
ses voiles comme si elle les tenait @ la main. Elle est
également @ méme d'effectuer des désarmements et de
saisir des objets d'une dimension et d'un poids
équivalents ou moins @ une épée longue pour le prix
d'une action. Elle peut également combatire par derriére
un obstacle qui n’obstrue pas complétement sa vision.

Une autre conséquence est que tout adversaire qui entre
ou sort d'une zone de 3 meétres + l'allonge de l'arme
autour de la Sceur est sujet @ une attaque d’opportunité.

Tempéte de Sable : Au neuviéme niveau une Sceur de
D’Shan est capable d’évoquer une tempéte de sable
comparable dans ses effets au sort Tempéte de Gréle
lancé par un mage de méme niveau. 1l doit y avoir
suffisamment de sable, de poussiére ou de petits cailloux
4 proximité pour que cette capacité puisse prendre effet.

Danse de D’'Shan: la Danse de D’'Shan est la
combinaison de toutes les danses précédentes. C'est-a-
dire qu’'une Sceur de D’Shan est capable dans le méme
combat d'immobiliser des adversaires par les motifs
hypnotiques de sa danse, tout en combattant ceux qui ne
sont pas immobilisés @ distance, au sabre ou a « voile

nu », tout en s’étant élevée de 3 metres au dessus du sol
(pour rester & portée de combat).

Les Sceurs de D’Shan

D’Shan : les tribus d’Oukroudahn pensent que D’Shan
est la matérialisation des vents impétueux qui soufflent
sur leurs terres, qu’ll protége le désert et ses peuples
nomades, épousant leur culture qui s’enracine
profondément dans le dénuement et le mystére, héritage
de leur passé. les chants et contes traditionnels, qui
traitent du désespoir, de la solitude, du mystére et de
I'inconnu, sont les vecteurs de la Foi que les peuples
d'Oukroudahn portent en D’Shan, qui connait bien les
méandres du Destin, les vengeances du passé et les
tempétes qui forment le futur.

Certains érudits pensent que D'Shan n’est que 1'une des
formes d’Enkhili (autre Patron des nomades du désert).

D’autres suggérent que D’Shan est en fait le fragment
survivant d'un Titan, probablement Lethine ou Goulabehn.
Ce fragment serait devenu une entité a part entiére et
chercherait a rejoindre 1'une des Titanes emprisonnées.

Mais ces savants ne comprennent pas, malgré leurs
connaissances, que D’'Shan n’est pas un Dieu factice ...
Mystérieux, certes, mais il apporte 1'ordre et I'espoir dans
le dénuement, la solitude et le désespoir auxquels sont
confrontés quotidiennement les peuples du désert.

L'élue : les Sceurs sont conduites par une Elue, choisie
par D’Shan lui-méme, selon la 1égende.
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Elle aurait I'apparence d'une vieille femme ridée, mais
n’apparaitrait qu'aux Sceurs de D’Shan, ou a celles qui
sont destinées d le devenir. On ne sait trop s'il s'agit de la
méme femme depuis fort longtemps oU s'il s'agit d'une
succession de femmes semblables mais tous les
témoignages recueillis la décrivent de la méme fagon
depuis la nuit des temps.



L'Elue recevrait réguliérement des visions de D’Shan lui-
méme lui indiquant 1d oU des membres de son peuple
serait en danger. C'est ainsi que les Sceurs seraient a
méme de porter secours aux voyageurs. Mais |'Elue serait
ainsi alertée des dangers plus graves qui menacent le
désert lui-méme ou les peuples qui I'habitent. Censément
ces derniers types de dangers seraient essenfiellement
d’origine titanide, mais selon 1'opinion que |'on se fait sur
les Sceurs, cet avis diverge fortement.

En tout état de cause c’est ce qui expliquerait que
certaines Sceurs de D’Shan arpentent les quatre points
cardinaux des Terres Balafrées.

L'ordre : les Sceurs de D'Shan forment une organisation
assez secréte dont les motivations semblent assez floues,
conformément au mystére qui entoure D’Shan lui-méme.
Ce que l'on sait, c’est qu'il s'agit d'un ordre de type
monastique exclusivement constitué de femmes et qu'il
est voué a D'Shan.

les Sceurs de D’Shan sont trés appréciées des
peuplades du désert car leur but avoué est de les
protéger. De fait de nombreux voyageurs du désert
d’Oukroudahn n'ont eu qu’'a se réjouir des rencontres
opportunes avec les Sceurs de D’Shan alors qu’ils étaient
perdus ou en mauvaise passe.

Par contre il se murmure que les pilleurs de tombes ont

eu a subir leurs attaques et que les peuplades les plus
chaotiques subissent également leurs raids, menés avec
une grande efficacité.

le Coeur de D’Shan: le monastére des Sceurs serait
situé au cceur du désert d’Oukroudahn. C'est d’ailleurs
ainsi que les Sceurs de D’Shan le nommerait entre elles :
Le Cceur de D’Shan.

Cette oasis serait située dans le cratére d'un ancien
volcan aqux parois infranchissables. Un seul accés
existerait par une faille située au pied de 1'une des pentes
du volcan.

A ce jour personne n’aurait encore trouvé le Ceeur de
D’Shan, personne en tout cas qui en soit revenu vivant
pour s’en vanter. On trouve toutefois dans tous les bazars
des cartes qui prétendent conduire les gogos qui les
achétent @ l'entrée secréte. les vendeurs prédisent aux
futurs acquéreurs soit la fortune, soit 1'assurance que les
Sceurs forment en fait une espéce de harem en mal de
male(s) dominant(s), voire les deux.

En terme de jeu: les Sceurs de D’shan sont vouées a
faire respecter un certain ordre dans le désert et a venir en
aide aux voyageurs qui le traversent ou qui I'habitent. 11
s’agit d'un ordre monastique martial qui veille également
d ce qu'une certaine neutralité soit respectée dans le
désert.

Ainsi les Sceurs peuvent-elles étre 1B, LN ou LM mais au
sein de l'ordre I'équilibre est respecté et I'ensemble est
LN. De ce fait les attitudes peuvent beaucoup diverger
d’une Sceur a |'autre.

1l faut quasiment qu'un joueur choisisse dés le départ
que son personnage deviendra une Sceur de D’Shan pour
pouvoir choisir cette classe de prestige. En tout état de
cause, il faut que ce soit une femme, d’alignement Loyal
et qui ait une passion pour Oukroudahn.

1'origine de la Danse des voiles

J'ai utilisé deux références trés différentes pour « créer »
la Danse des voiles des Sceurs de D’Shan. La premiére est
évidemment la danse du ventre, eut égard a l'origine
désertique des Sceurs de D’shan. Elle a principalement
inspiré la Danse hypnotique et dans une moindre mesure
la Danse aérienne (tapis magique ?).

L'autre référence est le film « la légende des poignards
volants ». Je vous propose de vous y référer si vous
voulez voire en ceuvre une Danse-tambour et une Danse
du sabre. Lle Danse aérienne puise l'autre partie de ses
origines dans ce film, cf.les balades dans les bambous.
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